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△警告 

S れたしや、笼凝してち A 為 M にわたるごは、’}4軍丄為のましくありませんの 
で ife けてください。ごくまれ{こ、強 t 、光の刺激や、点滅を晏けたり 、f レビ画面等を 
見たりしてI、る時に、一時的に筋肉のけ t 、れんや意識の喪失等の症状を経験 
する人がIゝます。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談 
してください。また、ゲームをしてI、て、このような症状が起きた場合には、ゲームを 
止め、医師の診寮を受けてください。 

て うで ひろうふかいいた かん とき ちゅうし 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してく 
ださい。その後も痛みや不快感が続いて t ゝる埸合は、医師の診察を受けてくだ 

おこた ばあいちようき しようがいひ お かのうせい ほか 

さい。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。他 

よういん て うでいちぶ しよ，;いみと つか ばあい 

の要因により、手や腕の部に傷害が認められたり、疲れてI、る場合には、ゲー 
厶をすることによって、悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームをす 
る前に医師に相談してください。_ 

逢意 

けんこう がめん はな しよう 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。 

長時間使用する時は、 k 度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 


とう*いし2 せつぞく 

スーノ、。ーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ）に接続する 

ざんぞうげんしようがめん しよう せつぞく 

と、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しな t 、でください。 


かさい かんでん ぼう L 


△警告 


火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。 
參ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてください。 


[使用上のお願い] 

せいみつさき きょくたん わんとしょうけんか しよう はかんおよ つよ 

•精声機器ですので、極碑な,温度条件下での使用ゃ保管及び強いショッ 
クを避けてください。また、絶対に分解しないでください。 

春端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さなし、ようにしてください。故障 
の原因となります。 

籲シンナー、ヘンジン、アルコール等の揮発油でふかなし、でください。 

たつちゃくし かなら ほんたい でんげん き 

參カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチをお切り 
ください。 
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このたびは、スクウェアのスーパーファミコン用ゲーム 
ソフト『トレジャー八ンタ ー Gj をお買い上げいただ 
きまして、誠にありがとうございます。オーパーツを 
巡る壮大な冒険物語と、新システム“アクションボイ 
ント•パトル”をお楽しみいただくためにも、ご使用 
前に取り扱い方、使用上のお願いなど、この取扱説明 
書をよくお読みいただきご愛用ください。また、この 
取扱説明書は大切に保管してください。 
















BACKGROUND OF TREASURE HUNTER G 

TORY 


はるかはるか遠い昔、まだ世界には誰の姿もなく、 
ただ世界樹だけが深く思索をむさぼるように 
仔んでいるだけであった。 

ある日世界樹は3つの果実を実らせた。 

一つ目の果実は早朝、世界樹の麓に落ち、 

その果実から「妖精」が誕生した。 

二つ目の果実は昼間、地上に転がり落ち、 
その実から「人間」が生まれた。 

三つ目の果実は夜中、闇の中に吸い込まれ、 

その果実から「魔族」が生まれ落ちた。 

“聖なる心”を持つ妖精は世界樹の国に暮らし、 

“無垢なる心”を持つ人間は地上に生活し 费 
"邪悪な心”を持つ魔族は闇の国に潜んだ， 
三者は出会うことも交流することもなく、— 
その存在さえも意識することはなかった。 

そうして世界は“バランス”を$っていたのだ 
今からちょうど千年前のことで4る。 

闇の国に強大な指導力と強烈4 
新しい王が誕生した。 

新しい王は闇の国の支配に飽きたらず、 

野望を抱いた。 

地上を闇の世界に創り変え支配すること……。 
人間との戦いは簡単に終わるはずであった。 

だが、人間の英知は闇の国の野望を打ち砕いた。 
人間は“地の力”を引き出すための道具を使い、 
世界樹の国に棲む妖精の力を 
借りることに成功したのだ。 

妖精たちの聖なる力によって闇の国の者たちは 


か0て、人間は地の力と共に生きていた。 

天と地と命が一体であり、すべてがメッセ—ジであつた。 
すべてが I 0であることを思い出せなくなつてしまつた時代。 
これは、過去の記嫌を未来へ運ぶための冒険の話。 






永遠の闇に封印されたのだった…… a ノ 
千年後の今、人間たちはもはや“過去の大戦”も 
世界樹の国の存在も忘れ去り、 * 

平穏な日々を過ごしている。 

愛し合ったり、喧嘩したり、喜んだり、悲しんだりしながら… 






基本操作方法 


_基本的な操作方法をマスターしよう 


まずは、基本的なコン 
卜 □ーラーの 操作方法 
を説明しましょう。各 
部名称は右記を、各ボ 
タンの使い方は下記を 
参照にしてください。さ 
らに詳しい操作方法に 
ついては、様々なシーン 
ごとに説明しています。 



各ポタンの使い方 



▼通常マップ画面時 

町や村の中を始めとする、いわゆる通常マッ 
プ時の操作は下記の表のとおりです。 


十字ポタン 

8方向に移動できます。 

セレクトポタン 

使用しません。 

スタートポタン 

使用しません。 

に D / 丼ポタン 

使用しません。 

(g 

ポタン 

バシバシシステム (- P 15) 実行時と 
人々に話しかける時に使用します。 

(g 

ポタン 

十字ボタンと同時押しでダッシュが可能です。 

(x 

ポタン 

メニュー画面を呼び出します。 


ポタン 

メニュー画面を呼び出します。 


































▼メニュー画面時 

通常マップ画面で®、 ® ポタンを押すことで 
表示されるメニュー画面時の操作方法です。 



▼パトル画面時 

素早く、かつ慎重な操作が要求される、バト 
) レ時の操作方法は下記の表のとおりです。 




※各種ボタン操作は、メニュー画面のコンフィグで設定を変えられます。 






































ワールドマップと移動方法 I 


ii 広大な世界で繰り広げられる冒険の数々 

レッドと仲間たちが冒険するこの世界は非常に広大です。旅立 
ちの前に、冒険の舞台となる r ア□シュ国」に関する基礎知識 
と、2種類ある移動方法について覚えておきましょう。 

|§移動はエリアマップとワールドマップで行う 

ゲーム中の移動は、2種類あるマップ画面で行います。「エリア 
マップ」では徒歩またはダッシュによる通常移動を、「ワールド 
マップ」では、町や村、洞窟単位での移動を行います。右記で、 
この2種類の移動方法について説明しましょう。 


►乗り物に乗っての移動 


物語が進行すると、上記の2種類の移動 
方法の他に、乗り物に乗って移動すること 


も可能となります。その乗り物とは r クジ 


ラ」と「鉄の鳥」の2種類。どちらも、ど 
うやって入手するかは不明ですが、手に入 
れることができ 






アロシュ国 


レツドたちが住むアドへイム 
大陸と、海を挟んで北に位 
匾するテムリア大陸の、2大 
陸を中心に成り立つア□シユ 
国。ここでは、主な町や城な 
どの位匾を紹介しましょう。 

❶ルーリの町 
❷イラートの洞窟 
❸セビアの町 
❹ イラートの森 
❺タニアの町 
❻アブノバ山 
❼ゴルゴピナの港町 
❽ ウノイの町 
❾レクルの町 
❿ハー厶の町 
❿アクラスの町 
©ラヴィの町 
❿アロシュ城 
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•ルドマップと移動方法 


=リフマツプ[情報収集と戦 H が主な目的] 


町や村、ダンジョンの中などは、常にこの「エリアマップ」で進行します。さ 
まざまな情報収集や、「パシパシシステム」を使用しての探索、モンスターと 
の戦闘などが主な目的 
となります。十字ポタン 
で歩いて移動、また、 

⑧ポタンを十字ポタン 
と同時に押すことでダ 
ッシュ移動も可能です。 



ワール トップ[エリア問の移動が主な目的] 


町や村、ダンジョン等を出ると「ワールドマップ」 
に切り替わります。ここでは、主に各エリア間の移 
動を行います。戦闘はいっさい行われません。+ 
字ボタンで目的のエリアへと歩いていけます。 



W 〇 R 


D 


MAP 
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⑯牙と終ゎ涵 


ゲームの 始め方 

オープニング画面でスタートポ 
タンを押すと、モード選択画面 
に切り替わります 。 [NEWGAMEJ 
か 「 CONTINUE 」 を選択、決 
定してゲームを始めましょう。 



NEW GAME [最初から ゲームをスター ト] 


最初からゲームを始めます。まず、主人公であるレッドとその弟のブルーの名 
前入力画面が表示されますので、 PI 1の説明を参考にして2人の名前を入力 
してください。入力が終わると、いよいよ壮大な冒険の始まりです。 


CONTINUE [セーブした場所からスタート] 


記録の像や、教会でセーブした場所から 
ゲームを再開します。十字ポタンの上下 
で、再開したいファイルを選択し、④ポ 
タンを押して決定してください。⑧ポタ 
ンを押すと、ファイルの読み込みをキヤ 
ンセルしてモード選択画面に戻ります。 
なお、 「 CONTINUE 」 は、以前にセーブ 
したファイルがないと選択できません。 



_ゲームの 終わり方 


記録の像や教会で データをセーブ 
をした後、本体の電源を切ること 
でゲームを終了することができま 
す。また、パーティメンバー全員 
の HP が0になり、気絶してしま 
うとゲームオー; K 一です。 
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始め方と終わり方 


_セーブの 方法 

ゲームデータの保存は「記録の像」と「教会」で行うことがで 
きます。下記の説明で、それぞれの利用法を覚えましよう。 



記録の像 [ダンジョンなどでゲームデータを保存] 


ダンジョン内などに存在します。像の前に立って A ポタンを 
押すと、セーブするかどうか聞かれますので「はい」を選択、 
決定し、データを保存するファイルを決定してください。 



教会[町や村で ゲームデータを 保存] 


町や村などに存在します。神父さんに話しかけると 
用件を聞かれますので、十字ポタンで「記録をつけ 
に』を選択、決定したら、データを保存するフアイ 
ルを決定してセーブしましよう。 

g 回復の方法 



HP や SP は、戦いをすることによって減っていきます。ここで 
は、2種類ある HP と SP の回復方法を紹介しましょう。 


回復の像[ダンジョンなどで体力を回復] 


主にダンジョン内などに存在する、不思議な力に満ちた青い 
像です。像の前に立って A ポタンを押すと、パーティ内の全 
キャラクターの HP と SP が最大値まで回復します。 



宿屋[町や村などで体力を回復] 


町や村などに存在します。お金を払って1泊する 
ことで、パーテイ内の全キヤラクターの HP と SP 
を完全に回復してくれます。なお、宿泊料金はそれ 
ぞれの宿屋によって異なります。 


名前入力の方法 

十字ポタンで文字を選択し、 A ボタンで決定、 B ポ 
タンで文字を取り消すことができます。画面を下に 
スクロールさせる とカタカナも入力可能です。入力 
が够了したら、スタートポタンで決定してください。 
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@ メニュー画面を利用しよう 

エリアマップ画面時、 ⑧か®ポタン 
を押すことで表示されるメニュー画 
面では、各キャラクターの状態確認 
や各種の設定等が 行えます。ここ 
では、このメニュー画面の見方と利 
用法を紹介しましょう。 


►メニュー画面の見方 

メニュー画面には各種情報が表示されます。この内、 D コマンドウインドウと、 
0 ステータスウインドウは、+宇ポタンの左右で選択したキャラクターの個別ウ 
インドウとなります。なお、 ® ポタンでそのキャラクターを回転できます。 

現在の手持ちのお金 


現在パーティ内にいるキ 
ヤ ラク ターの 3 D グラフ 
イツ ク 


n コマンドウインドウ g gg 〇 

メニュー画面で使用できるコマンドは右の4つです：まずは 、 f 〇 
各コマンドの恿味と利照去を覚えましょう。コマンドを使用す | ❸ 
るキャラを変更するには十字ポタンの左右を押してください 。 -O 


選択中のキャラは明るく表示 

現在、選択されているキャラクターは、明るく表示さ 
れます。また' そのキャラクターは 3 D で元気よく動 
いていますから、すぐに判別できるはずです。 
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❶もちもの 所持品の確認と使用及び入れ替え 


キャラクターが所持するアイテムの確認や使用、入れ替えなどを行います。+ 
字ポタンでアイテムを選択し、®、 ® ポタンを押すとコマンドが表示されます。 
なお、アイテムごとにコマンドの内容は異なります。以下を参照してください。 


そうび•はずす 


武器•防具の装備とリリース 


武器や防具の装備、リリースを行います。選択したアイテムが装備可能な装備 
可能な場合は「そうび」コマンドが、すでに装備中のアイテムを選択した場合 
は「はずす』コマンドがそれぞれ表示されますので、 ® ポタンで決定しましよ 
う。なお、装備中のアイテムは赤字で表されています。 



選択したアイテムを使用します。表示されるコマンドはアイテムのタイプによ 
り異なります。例えば、戦闘時に効果のある特殊アイテムなら「つかう」コマ 
ンドが、ポーシヨン系なら「のむ」コマンドが表示されますので、 ® ポタンで 
決定しましょう。なお、戦闕中のみ使用可能なアイテムも存在します。 



所持品の整とんは®ポタンで可能 

「もちもの」コマンドを選択、決定し、所持アイテムの一覧が表示されてい 
るときに®ポタンを押すと、所持品を一発で種類別 
に並び替えることができます。所持品の数が多くな 
るにつれ、誰が何を持つ てし、 るのか把握しにくくなり 
がちです。時々®ポタンを押して、常にアイテムを整 
とんしておくように掛けましよう。 
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なげる 


敵や味方に所持品を投げる 


敵や味方に向かってアイテムを投げます。 HP が回復するアイテムを投げると、 
相手（敵も含む）の HP が回復。その他のアイテムの場合は、味方には投げ渡 
し、モンスターにはダメージや特殊効果を与えます。 



わたす 


所持品をほかの仲間に渡す 


パーティ内にいる他のキャラクターにアイテムを渡します。 L 、 R ポタンでア 


イテムを渡したし湘手の方向にキャラクターの向きを変え、④ポタンで渡しま 
しよう。ただし、相手がアイテムを20個持っていると渡せません。 



A ボタンを押すこ 
とで、選択してい 
るアイテムを捨て 
ることができます。 


リュックサックについて 

1人当たりの持ち物は最大20個。ただしブルーの「リュックサッ 
ク J には冒険の手帳やオー〗(ーツなどを入れておくことができます。 


❷とくぎ 特技を使用する 


キャラクターが修得して いるさまざまな 特技を使用します。十字ボタンで使用 
する特技を選択し、 A ポタンを押して使用しましょう。特技の横の数字は、消 
費 SP を表しています。また、使用可能な特技は白い字で表示されています。 
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❸せつてい コントローラー等を好みの設定にする 


コントローラーの設定を始めとする、さまざまなゲーム中の環境設定を行うこ 
とができます。ゲームをよりスムーズに進行させるためにも、プレイヤーの好み 
に合わせて自由に設定を変更するといいでしよう。 



® ポタンでコマンドを開いたときの 
カーソ) W 立置を記憶 


® ポタンを押してコマンドを開いたときに、選択したコマンドを記憶しておくかど 
うかを設定します。十字ポタンで「もどす」、「きおく」のいずれかを選択したら、 
⑧ ポタンを押してウインドウを閉じてください。「もどす」だと、カーソルは常に1 
番上に、「きおく」だと、カーソルは常に前回選択したコマンドに現れます。 



® ポタンでコマンドを開いたときの 
カーカ W 立置を記憶 


V ポタンを押してコマンドを開いたときに、選択したコマンドを記憶しておくかど 
うかを設定します。十字ポタンで「もどす」、「きおく」のいずれかを選択したら、 
⑧ ポタンを押してウインドウを閉じてください。「もどす』だと、カーソルは常に1 
番上に、「きおく」だと、カーソルは常に前回選択したコマンドに現れます。 


コント□ーラ 


好みのコントローラにカスタマイズ 


各ポタンの操作を自由に設定することができます。十字ポタンで「カスタム」を 


選択して®、 ® ポタンを押すと右の 
カスタマイス画面が表示。十字ボタ 
ンで カーソルを 動かし、変更したい 
操作ポタンを選択しましよう。ここ 
で、任意のボタンのいず 
れか）を押すことで、操作ポタンを 
入れ替えることができます。 


vX ボタン 

ウィンド1 

けってい 

丫ボタ〕 

ウィンド 2 


FI ボタ〕 

Hf 減い 

アタック 

B ボタ:- 

キャンセ.■し 

■今"，， ュ 

カスタムより 



サウン 


ゲーム中の音をステレオかモノラルに設定 


ゲーム中の音楽の出力を、ステレオ/モノラルのいずれかに設定します。十字 
ポタンで「ステレオ」か「モノラル」を選択し、 ⑧ ポタンを押してください。 


〇おわり メニュー画面から抜ける 


ここにカーソルを合わせてん、 ® ポタンを押すことで、メニュー画面を終了す 
ることができます。また、メニュー画面中に⑧ポタンを押しても同様です。 
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您 ii 


毒 ime 妄罡直 m)i i 3 
弱点：火垂永百— K 


0ステータスウインドウ 


メニュー画面では、十字ポタンで選択したキャラクターの詳細なステータスを 
確認することもできます。下記で、各項目の意味につし)て説明しましょう。 


れ^^ 


❶現在選択されているキャラクターの名前 
❷現在のレベル 

❸現在のアクションポイント（― P 22) 

〇現在の経験値 
❺ HP の現在値/最大値 
❻ SP の現在値/最大値 
❼現在の攻擊力 
❾前方の防御力 

❾左右と斜め後方、および後方の防御力 
❿ 行動を起こせる順番の速さ 
❿痛烈な攻擊が出せる確率 
❿ 相手の攻擊をかわせる確率 
❿ それぞれ、毒、混乱、妄想、眠りの攻擊 
に対する耐性 （0 〜7の範囲で数字が大き 
くなるほど耐性が強くなる） 

❿ それぞれ、火、證、氷、物理攻擊に対す 
る弱点の有無。白く表示されたモノが弱点 
となる。 


防御力には、攻擊を受ける方向に 
よって異なる F ガードと B ガード 
の2種類が存在します。 F ガード 
とは、下図の黄色いマスにいる相 
手から攻擊された場合（正面）の 
防御力、 B ガードとは、下図の緑 
色のマスにいる相手から攻擊され 
た場合（斜め後方 • 側面 • 背面） 
の防御力を表しています。 


F ガード 



巳ガード， 


口 毒 


行動の度に HP が 
減少。アイテム、 
パト)141 了で回復。 


_混乱 


プレイヤーの思う 
通りに動かせない。 


5ターン後に回復。 


0 妄想 


妄想により行動不能。 
4ターン後、または 
攻擊を受けると回復。 


S 眼り 


睡眠状態に陥り 
行動不能。2夕 
ーン後に回復。 


弱点をカバーするアイテムを利用 

数あるアイテムや防具の中には、装備することでステー 
タス異常を回避できるものもあります。それらを有効に 
活用して、戦闘中不利にならないよう心掛けましょう。 
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ステータス異常 
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情報収集とお店ガイド 


バシバシシステムを有効に生かそう 


冒険に好奇心は付き物です。気にな 
る場所やモノ、人などを見つけたら、 
® ボタンを押してパシバシしてみま 
しよう。バシバシすることによつて 
得られる効果はさまざま。下記で、 
その代表的なものを紹介しましょう。 



話しかける 


人に近寄ってみ，ポタンを押すと、話しかけることがで 
きます。さまざまな人との会話で得られる情報は、冒 
険を進める上で非常に重要です。人に出会ったら、挨 
拶代わりにまずパシパシしてみるといいでしょう。 



タルを壊す • 草花を刈る 


タルや草花の中には、し、ろし、ろなモノが膜れてし、ます。 
タルの前で A ポタンを押すと、タルを壊すことができ 
ます。同様に、草花の前で A ボタンを押すと草花を刈 
ることができます。また、タルや草花以外にも、パシ 
バシすることで何かを発見できる場所があります。怪 
しし鴻所ではとりあえずパシパシ、これは鉄則です。 



調べる 


タンスや貼り紙の前で A ポタンを押すと、タンスの中 
身を調べたり、貼り紙を読んだりすることができます。 
何となく気になるモノや場所を見つけたら、どんどん 
パシパシして調べてみましよう。これも鉄則です。 



記録の像 • 回復の像もバシバシで 

ダンジョン内などで「記録の像 J や「回復の像」などの 
便利な像を見つけたときも、やっぱりパシパシ(― P 11)。 
像の前に立って A ポタンを押せばオーケーです。 
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k 宿屋やお店で冒険の準 

町や村には、パーティを回復してくれ 
る宿屋や、役立つ品々を扱う各種のお 
店があります。また、ほかにも冒険の 
^ 手助けをしてくれるさまざまな施設が 

存在します。以下でそのすべてを紹介 
しますので、大いに活用してください。 


備を整えよう 


宿屋 I HP • SP の回復 



パーティ内の全キャラクターの HP と SP 
を完全に回復することができます。主人に 
話しかけると、泊まるかどうか聞かれます 
ので「はい」を選択、決定してください。 
その後、指示されたベッドに入りましよう。 



教会■レベルに合わせた SP アップとセーブ 



sp の最大値 アッ プとセーブを行うことが 
できます。ただし、 SP をアップさせるに 
は、教会への寄付と一定以上のレベルが必 
要となります（― P 27)。 セーブの仕方に 
ついては PI 1を参照してください。 



お店 I 冒険に必要な品々を購入可能 


お店では、冒険に欠かせないさまざまな品物を買うことができます。お店は全 
部で4種類あり、店の前にある看板で何を扱っているか知ることができます。 


U 


參武器屋 

小ぶりの短剣から巨大な斧まで、ありとあらゆる武器を専門に扱う 
お店です。各キャラクターに合った武器を見つけましょう。 

•防具屋/洋服屋 

さまざまな防具を扱うお店です。数ある防具の中には、弱 
点を補う品などもあります。こまめに頭いてみましょう。 

•道具屋 

HP を回復するポーシヨンを始め、戦闘中に敵にダメージを与える牙 
や、 ACT をアツプさせるブーツ類なども扱う賑やかなお店です。 




_声べ物屋 

名前こそ食べ物屋ですが、ステータス異常を回復する各種のポーシ 
ヨンや、し彳ろいろなカエルなどを扱う不思議なお店です。 
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情報収集とお店ガイド 


買い取り屋 I 所持品を買い取ってくれる商人 



パーテイの所持アイテムを買し诹つてくれ 
る商人です。話しかけると、誰の持ち物を 
買い取るかを聞かれますので、十字ポタン 
でキャラクターを選択、決定し、同様に売 
りたいアイテムを選択、決定しましよう。 




カエルの高価買い入れと情報収集 


カエルの買い入れのほか、し、ろいろな情報 

為. 

を入手することができる酒場です。買し、取 

— 弄： i 

り屋より高し、値段でカエルを買し、取ってく 

い、 へ^-: 

れるのが魅力。また、店内にいる客から意 


外な情報を得られることもあるでしよう。 

Ij 



カエルを使った様々なゲームでアイテムゲット 


所持しているカエルを使って、さまざまな 
ゲームを行うカジノです。ゲームに勝てば、 
いろいろな賞品を手に入れることができま 
す。各ゲームの)レールは、店内にいるお姉 
さんに教えてもらいましよう。 



お店の利用方法 


買い物は基本的にセルフサー 
ビスです。まずは、店主に話 
しかけてみましよう。扱ってい 
る品物について教えてくれるは 
ずです。後は、商品の前に立 
って品定めをした上で、購入 
したい品があったら A ポタンを 
押して商品を手に入れましよ 
う。最後に、もう1度店主に 
話しかけてお金を払い、入手 
した商品を誰に持たせるかを 
決めれば 0 K です。お金を払 
わずに店を出ようとすると、お 
店の人に怒られてしまし、ますの 
で気を付けましよ5。 
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バトルシステム | 


|§アクションポイントバトルで戦略的に戦おう 


各キヤラクターのアクションボイ 
ントが戦し、のカギを握る、スリリ 
ングかつ戦略性に富んだ「アクシ 
ョンポイント•バトル」。ここで 
は、この独自のバトルシステムに 
ついて説明していきます。 



►バトル画面の見方 


バトル画面には味方と敵のほかに、数 
多くの重要な情報が表示されてし、ます。 
これらの情報の意味を正確に理解し、 
十分に活用して、スムーズかつ戦略的 
に戦闘を行えるようになりましよう。 



行動中の 
キャラクター 
の名前 


行動中のキャラクタ 
一（彳ラ動していない 
キャラクターは画面 
上で静止） 


❶ グリッド►移動•攻擊により 
2 ポイント以上 ACT (アクシ 
ヨンボイント）を消費するマ 
ス目（グリッドのない場所の 
移動 • 攻擊による消費 ACT 
は1ポイント)。現在いるグリ 
ッドと同じ消費ボイントを持 
つグリッドが強調して表示さ 
れる。 

❷ HP の現在偭/最大傾 ► 行動キ 

ャ ラク ターの HP の値。 

❸ ACT の現在傾/鼉大偭►行動 

キャラクターの移動、攻擊な 
どにより消費するポイント。 

〇グリッドごとの消資 ACT ► 
グリッド別に表示した各キャ 
ラクターの移動、攻擊などに 
より消費する ACT。 

❺ ACT メーター►行動中のキャ 
ラクターが現在いるグリッド 
で何グリッド分の移動、攻擊 
が t ラえるかを示したメーター。 
消費 ACT の異なるグリッドに 
移れば、当然、メーターのゲ 
-ジもそのグリッドに合わせて 
変化する。 
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バトルシステム 


パトルの流れ 


ダンジョン内などで、モンスターに遭遇すると戦闘開始です。ここでは、パト 
ル時における基本的な流れと進め方につしヽて説明していきましよう。 



戦闘に突入 

する条件は2つあります。まず、1つは、 
うろつく敵に接触してしまった壩合。もう 
ち伏せを受けた場合です。後者の場合、 
で敵の存在を確認することはできませ 
の気配がなくても油断は禁物です。 



戦闥鼸始画面でパトルの詳細を確認 

続いて戦闘開始画面が表示されます。こ 
の 画面では、右 記のとおり、3つの情報 
がまも^ずれも重要な情報で 
すので、必ず ておきましよ5。 


•グリッドレべルと ACT 消費値 


グリッド色 

罱 

黄 

赤 

レベル 1 

2 

4 

6 

レベル 2 

3 

6 

9 

レベル 3 

4 

8 

12 

レベル 4 

5 

10 

15 

レベル 5 

6 

12 

18 



〇戦闘参加キャラクター 
❷ グリッドレベル。このレベルによつて、 
各色グリッドの ACT 消費値が変化します 
(左表参照)。 

❸バトルクリア条件。この条件を満たすと 
戦闘終了です。 



を繰り返して戦略的に戦う 


i 始です。各キャラクターのアクション 
| く使いながら、さまざまな武器やアイ 
1 ぶ 5などを 駆使して戦略的に戦いましよう。各 
pF 役割を決め、協力し合って戦うことが 
f 要なポイントとなります。 




A トルクリア条件を満たせば戦闘終了 


戦で示されたバトルクリア条件を満たすと 
戦 lirref 。 戦闘終了後、気絶していないキャラク 
ターには経験値が入り、レベルアップすることもあり 
ます。*'また^^ル終了後、各キャラの HP がある程 
度回復します。アイテムを入手することもあります。 
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グリツドの色は4色に分かれており、グリッド別の消費アクシヨンポイントが 
透明一青一黄一赤の順で消費アクシヨ 


ンボイントが多くなります。下記で、 
具体例をあげて説明しましょう。 




であった場合 


移動 

移動するときはグリッドを1つ通過 
するごとに、グリッドの色に応じたア 
クションポイントを消費します。つま 
り、現在いるグリッドを起点として 
カウントし、移動したグリッド数に 
より消費アクションポイントが決まる 
というわけです。右記の具体例も参 
考にしてください。なお、透明なグ 
リツドの消費 ACT は常に1です。 


r 黒丸のグリッドから矢印のグリッドまで 

し移動した場合の消費アクションボイント 



1+2=3ポイント 


2+4=6ポイント 


4+6=1〇ボィント 


攻撃 • アイテムの使用 • 特技の使用 

攻擊や、アイテム•特技を使用する 
場合も、移動時と同樺に、グリッド 
の色に応じてアクシヨンボイントを 
消費します。右記がその具体例。当 
然、接近戦ではアクションポイント 
を多く消費することになります。 


各グリッド上で行動キャラクターが、敵を 
攻擊、もしくはアイテム•特殊攻擊を使用 
した場合の消費アクシヨンポイント 


回ポィントポィント| 


移動と攻撃_パトルの基本となる行動 


バトル時の基本行動は移動と攻擊です。ターンが回 
つてきたら、十字ポタンでキャラクターを動かし、敵 
の方向を向いて A ポタンで攻擊しましょう。ポタンを 
1回押すごとに攻擊を仕掛けます。移動時は、右記 
のように上下左右だけでなくナナメにも移動すること 
ができます。また 、 L R ポタンを押したまま+字ボタ 
ンを押すと、ナナメにのみ移動可能となります。 


キャラの向きを変えるだけなら ACT は消費しない 

L 、 R ポタンを押すことで、キャラクターの向きのみを変えることができます。敵 
に囲まれたときなどは、1体倒したらすぐに向きを変えて次の M に攻擊できるわけ 
です。なお向きを変えるだけならアクションポイントを消費することはありません。 
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トルシステム 


® か®ポタンを押すと、コマンドウインドウが表示さ 
れます。コマンドは全部で5種類あり、 P 22 で説明し 
た、移動や攻擊と組み合わせて使用することで、より 
戦略的な戦いを行うことが可能です。ここでは、各コ 
マンドの内容と使い方を説明しましよう。 


❶ちちちの 


所持品の使用 


所持しているアイテムを使用します。十字ポタンで使用するアイテムを選択し、 
® ポタンを押すと、アイテムのタイプに応じてコマンドが表示されます。下記 
で、戦闕時のみ使用可能な3種類のコマンドについて説明します。 


おく ■所持品を一時的に置いておく 


アイテムをその場に臞きま 
す。持ち物がいっぱいの状 
態で、敵を倒してアイテム 
が出現したときなどに、一 
時的に不必要なアイテムを 
匾いておくコマンドです。 



はなつ ■ 所持品を放つ 


アイテムを放ちます。た 
だ目の前に匾くだけの 
「おく」とは異なり、例え 
ば「カエル」なら「はな 
つ」ことで敵に向かって 
いきます。 



なげる I 敵や味方に所持品を投げる 


向いている方向にアイテムを投げます。各種の玉や牙など、本来、投げて使用 
するアイテムに限らず、ほとんどは投げつけることで敵にダメージを与えること 
ができます。ただし、敵に当たったアイテムはなくなってしまいますので注意 
しましよう（壁に当たった場合は回収可能)。また、味方に向かってアイテムを 
投げると、そのアイテム 
を渡すことができます。 

なお、ポーシヨン等を役 
げた場合は、相手を回復 
することができます。 



コマンドウインドウの利用戦略の要となる操作 
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❷とくぎ 魔法や特殊攻擊を行う 


SP を消費してさまざまな魔法や特殊攻撃を行うことができます。使用できる 
特技は各キャラクターごとに異なり、その効果も多種多様です（― P 38 「特技 
紹介」）。下記で、特技の使い方と修得方法について説明しましょう。 


特技発動の手順 


特技コマンドを 
进択決定 

十字ポタンで 
「とくぎ」コマンドを 
選択し、 A ボタンか 
X ポタンを押して決 
定しましょう。 


® 使用したい 
特技を迸択 

続いて、十字ポタン 
で使用したい特技を 
選択、決定してくだ 
さい。なお、 SP の確 
認も忘れないように。 


a 

まず' 



射程範囲を 
確認して実行 
最後に、技の射程範 
囲や使用する方向を 
確認したら、 A ボタ 
ンか)(ボタンを押して 
実すラしましよう。 
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特技を使用するためにはいくつかの条件があります。まず、技を使用できるだけの 
SP があることが大前提。 SP は宿屋や教会、アイテムなどによって回復可能です。 
また、射程範囲内に対象とな 
る相手（攻撃：敵/回復：味 
方）がいないと使用すること 
はできません。そのほか、特 
定の武器を装備していないと 
使用できなし分支もあります。 


罠を仕掛けた位置は必ず覚えておこう 


ブルーが使用する各種の罠は、威力も高くなかな 
か頼りになる特技です。ただし、使用の際には、罠 
を設置した場所を必ず覚えておくように。罠は、1 
度仕掛けると見えなくなる上、敵、味方問わず作 
動してしまうのです。くれぐれも注意しましょう。 
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バトルシステム 


❸なかま 


仲間のステータス画面を呼び出す 


ほかの キ ヤラク ターのステータス 
画面を確認することができます。 
十字ポタンでキヤラを選択する 
と ステータス 画面が表示、さら 
に®、 ® ポタンを押すと所持ア 
イテムー M が表示されます。 



〇しらべる 敵や仲間の ステータスを 調べる 


敵モンスターや味方キャラクターのステータ 
スを見ることができます。「しらべる」を選 
択、決定するとカーソルが表示されますので、 
十字ボタンで カーソルを 動かし、ステータス 
を見たい相手（味方/敵）を選択してくださ 
し、。なお、ステータスウインドウの見方は、 
敵、味方とも共通です（― P 16)。 


❺おわり 行動を終了する 


行動を終了します。このコマンドを選択、決定することで、アクションポイン 
卜の残り数に関わらず強制的に行動を終了させることができます。ただし、当 
然ながら残りのアクションポイントを使うことはできません。 



パトルに勝利するための“戦術”を極めよう 

強力な武器を手に入れたり、数々の特技を覚えたと 

しても、それですぐにバトルに勝てるとは限りませ 

ん。バトルに勝つためには、戦力をできるだけ効果 .. ' \ 

的に使用する必要があります：それが‘‘戦術"です.： 

例えば、戦闘中に「もちもの」コマンドで武器や防 
具を選択すると、アクションポイントを消费せずに 
装備を替えることができます。これを応用すれば、 

敵のタイプや状況に合わせて装備を使し)分けること 
が可能となり、より有利に戦闘を行えるようになり 
ます。戦いの中で、自分だけの“戦術”を見つけて 
こそ、1人前の冒険者だといえるでしょう。_ 
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キャラクターの成長 


_戦闘を重ねてキャラクターを育てよう 


キャラクターは、戦闘経験を積 
むことでどんどん成長していき 
ます。ただし、漫然と戦ってい 
るだけではノ（ランスの取れた成 
長は望めません。ここでは、具 
体的なキャラクターの成長の仕 
方を説明しましょう。 



経験値の取得方法 


経験偃は、バトル中およびパト )14? 了時に取得す 
ることができます。具体的には、下記の4種類 
のシチユエーシヨンで取得可能です。各取得方法 
を覚え、常に頭に入れて戦えば、より効率の良い 
レベルアップが可能となるでしよう。なお、レべ 
ルアツプについては P 27 を参照してください。 



モンスターを攻擊するたび 
に経験値アップ 

パト)レ中、 A ポタンでモンスターを 
攻擊するたびに、少置_験値を得 
ることができます。例えば、1ター 
ン中に3回モンスターを攻擊したな 
ら3回分の経験値を得られます。 

特技の使用とその結果とど 
めを刺すと経験値アップ 

パトル中、特技を使用するたびに、 
少霣の経験値を得ることができま 
す。また、特技でとどめを刺すこと 
ができれば、さらに多い経験値を得 
ることができます。 

モンスターのとどめを刺す 
と経験値アップ 

アクションポイント 
バトル勝利で経験値アップ 

手段に関係なく、モンスターにとどめ 
を刺すことで、やや多めの経験値を得 
ることができます。早く成長させたい 
キャラクターには積極的にとどめを刺 
させるよう心掛けるといいでしよう。 

戦闘終了後、パト』レ中の行動内容に 
関わらず、気絶していないキャラク 
ターは一律に経験値を得ることがで 
きます。最後まで気絶しないように 
がんばって戦いましよう。 
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レベルアップ 


レベルアップするには一定の経験値が必要です。各 
キャラクターとも、戦闘によって得た経験値が100 
になるごとに、1レベルアップします。レベルアッ 
プ時に100を越えた端数の経験値は次回に持ち越 
されます。なお、レベルアップは戦闘終了後に限ら 
ず、戦闘中に行われる場合もあります。 



特技の修得方法 


各キャラクターが使用 
するさまざまな特技は、 
戦闘経験を積むだけで 
は修得できません。そ 
の修得方法はキヤラク 
ターに よって異なり、 



レッ ドと ブルーの 2人 

はイベントによって修得することができます。また、レインはイベントだけで 
はなくレベルアップによっても修得することが可能です。ボンガの場合は、レ 
ベルアップしていくにしたがって修得していきます。 


SP (スペシャルポイント）のアップと回復 


SP は、 HP とは異なりレベルアップ 
するだけではその最大値が増えません。 
また、回復の方法も HP とは異なりま 
す。下記で、 SP アップと SP 回復の 
仕方に つし、て 説明します。 


• SP アップ 

キャラクターがレベルアップすると、 
SP の最大値が潜在的に増加します。こ 
の増加分は、教会に行き rsp アップ 
に」を選択、寄付をすることで引き出 
してもらえます。レベルアップごとに教 
会に足を運んでみるといいでしよう。 

• SP 回復 

SP の回復は、宿屋や回復の像、アイ 
テムなどで行います。 HP と違って、 
自動的に回復することはありません。 
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.' …1卿 


代々トレジャー八ンターで 
ある G 家の長男。元気で明 
るい性格だが、猪突猛進型 
のため失敗することもしば 
しば。幼い頃に病気で母を 
なくし、タニアの町で父親 
ブラウンの男手1つで育て 
られた。留守がちな父親に 
代わり、弟ブ】1/-の面倒を 
見てきたため非常に仲がよ 
い。トレジャー八ンターと 
いう仕事がどんなものか、 
何となくはわかっているが、 
トレジャーハンターとして 
生きていくかどうかを決め 
るのはまだまだ先だと思っ 
ている。 



- — 

キャラクター紹介 

ぃ. 1^3 


❿ 冒険に旅立つ3人と1匹 

代々続くトレジャーハンターの 
家系… G 家の兄弟、レッドとブ 
ルー。謎に包まれた神秘的な少 
女レイン。そして、レインのベ 
ットであるサルのポンガ。ここ 
では、冒険に旅立つ3人+1匹 
について紹介しましよう。 




is して本霊人公 
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レッドの弟。子供っぼくておしゃ 
ベりで甘えん坊。兄レッドの後を 
いつも追いかけている。喜怒哀楽 
をはっきり表現する天真爛漫な 
性格。機械いじりゃ工作が好き 
で、トラップづくりはお手の物。 
ひ弱な印象だが、そこは G 家の 
男。ひとたびヤリやオノを持たせ 
れば立派に活躍する。 



RAIN 

レイン性別/女の子 


1 


神謎 

秘め 

的い 

なた 


% 


いつもどこか連くを見ているような 
神秘的な少女。おしゃべりではない 
が、自分の意見をはっきりと言うし 
っかりした性格。森で何者かに襲わ 
れているところを、レッドの祖父シ 
ルパーに救われた。なにか事情があ 
るのか、どこから来たのか誰にも言 
おうとしないが、祖父の住む)レーリ 
の町で傷ついた体を癒している。 


PONGA 

ポンガ性別/??? 




不魔 
思法 
雄を 
な使 
サい 
ルこ 
な 
す 


チョッキを着た愛らしいサル。ど 
うやらレインのぺットらしい。た 
えずうろちょろしている落ち着き 
のないやつだが、そのかわいらし 
さでまわりの者をなごませる。し 
かもその知能は、人間並み。彼 
の機転によつてパーテイが激われ 
ることもきつとあるはずだ。ヴァ 
イオリンの演奏が得意。 



G.BLUE 

プルー性別/男の子_ 



甘えん坊な 
レッドの弟 
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_ 冒険に大きく関わる 3 人 

ここでは、レツドたちの父親と祖父を始め、物語に関わってく 
る3人の重要な人物について紹介しましょう。 


G.BROWN ブラウン性別/男 



父レ 
親 g 


ル 

I 

の 



レツドとブ)レの父親。世界 
の遺跡や、お宝のあるところ 
を駆けめぐる、筋金入りの 
トレジャー八ンター。勇敢、 
行動的なロマンチスト。子 
供たちに跡を継がせたいとは 
思っているが、危険な商売 
でもあるのでどろしたちのか 
心揺れるところもある。 


G.SILVER シルバー性別/男 



父 g 


ル 

I 

の 


レッドたちの父方の祖父。 
つまりおやじのおやじ。かつ 
ては名うてのトレジヤー八ン 
ターだったが、し、まは隠居の 
身。ルーリの町で好物のツ 
ルギの実で酒を飲みながら、 
悠々自適に暮らしている。 
レッドたちからはじつちやん 
と呼ばれ大変愛されている。 



Dr.HELLO Dr . 八ロー 性別/男 



若くて八ンサムな科学者だ 
が、人嫌いなようでひとり 
研究所にこもっていろいろ 
な発明に明け暮れている。 
唯一の友は肩の上のカケス。 
口癖は「失敗を恐れていて 
は何もできない J 。 もしかし 
たら、し、つかとんでもない発 
明をしてくれるかも…。 













名称_効果 


短剣 

アタックが5、つうれつが3上昇 

ひんじやくな剣 

アタックが8、つうれつが1上昇 

小剣 

アタックが19、つうれつが6上昇 

剣 

アタックが26、つうれつが3上昇 

長剣 

アタックが38、つうれつが3上昇 

大剣 

アタックが32、つうれつが99上昇 

歌う妄想の剣 

アタックが27、つうれつが2上昇 

ラビツト剣 

アタックが6、つうれつが5上昇 

さびた短剣 

アタックが3上昇 

ちえる剣 

アタックが34、つうれつが50上昇 

氷の剣 

アタックが41、つうれつが30上昇 

天河竜の剣 

アタックが29、つうれつが10上昇 


n 


冒険のカギを握るオーパーツ 

世界中に散らばっているさまざまなオーパーツ。それぞ 
れがいろし、ろな効果を持っていますが、それ以外にも何 
か大きな目的が秘められているらしいのですが…。 



武器•防具•アイテム紹介 


_様々な武器•防具 • アイテムを使い;:なそう 


冒険を進めていく上で、レッド 
たちの大きな助けとなってくれ 
るのが、さまざまな武器や防 
具、それに、数多くのアイテム 
です。ここでは、それらの中か 
ら代表的なものを紹介しますの 
で冒険に役立ててください。 


- g のブーメラン 7 40 G.iV 5¢ 朽 

フフ％ 0 S ァク：+ 5 つつれつ+ 5 


IIP 

〜逼通 '一つ 


キャラクターの標準装儀となるのが 
ここで紹介する全6系統の武器です。 
系統ごとに独特の個性を持っているため 
扱える武器はキャラ別に異なります。 



1レツド専用の 

主に切りつけて 


攻擊する武器です 
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名称_ 効果 


アタックが8、つうれつが50上昇 



ilEEi ■八：， 

アタックが11、つうれつが50上昇 


卜命中の ォビ 

アタックが10、つうれつが90上昇 


r 天河竜の才分 

アタックが24、つうれつが60上昇 


グレー トなオノ 

アタックが27、つうれつが70上昇 


勝負師のオノ ，.: 

アタックが49、つうれつが70上昇 

フしメ 

► ポンガ 専用の 

i y 遠距醵攻撃 も可能な飛び道具です 


名称 

効果 


ブ つ4^ ン - 

アタックが8、つ5れつが1上昇 


つメラン 

アタックが10、つうれつが1上昇 



アタックが12、つうれつが5上昇 


贾質のブー、ン 

アタックが8、つうれつが3上昇 

命中ブーメラ， 

アタックが8、つうれつが75上昇 

大命中ブーメラン 

アタックが18、つうれつが120上昇 


チヤクラム 


レイン専用の 

不思謙な形をした飛び道具です 


ブルー 専用の 

遠距鵰攻擊も可能な武器です 


ャ U 

アタックが2、つうれつが1上昇 

双頭のャリ 

アタックが6、つうれつが1上昇 

火竜のャリ 

アタックが5、つうれつが5上昇 

大命中のャリ 

アタックが10、つうれつが99上昇 

グレー トなャ LI 

アタックが17、つうれつが8上昇 

勝負師のャリ 

アタックが24、つうれつが20上昇 

まがったャリ 

アタックが13、つうれつが20上昇 


I レーが装備可能な 
を弹き飛ばすことができる武器です 



名称_効果 


アタックが2、つうれつが1上昇 


クが11、つろれつが1上昇 


11、つ5れつが3上昇 


11、つうれつが55上昇 


8、つろれつが99上昇 



















































武器•防具 • アイテム紹介 



レイン専用の 
魔力を帚びたつえです 


火のつえ 

アタック8、つうれつ1、マジック3上昇 

つえ 

アタック7、つうれつ1、マジック5上昇 

つららのつえ 

アタック7、つうれつ1、マジック3上昇 

野パラのつえ 

アタック10、つうれつ9、マジック10上昇 

魔力のつえ 

アタック20、つうれつ1、マジック20上昇 


防具 


防具には 「アーマー」「ジュラハ J 「チョッキ」 
「手甲」 「ブーツ」「リング」 の6種類があり 
キヤラによって装備できるものが異なります 


ァー^_ 


おもにレツドとブルーが装備可能な 
戦閫用の服や通丈な鎧です 


名称 

効果 

かたい服 

ガードが1上昇。レインも装備可能 

カワの服 

ガードが3上昇。レインも装備可能 

レ ザーアーマー 

ガードが6上昇 

リング アーマー 

ガードが6上昇 

うろこ アーマー 

ガードが9上昇。雷に強い 

火竜の アーマー 

ガードが7上昇。火に強い 

八イ アーマー 

ガードが14上昇 

プレート アーマー 

ガードが19上昇 

眠る良い子の服 

ガードが5上昇。敵を眠り1為 f う 

グレート アーマー 

ガードが22上昇 rJJ 

マジカル アーマー 

ガードが15上昇。火、雷、 IfcK ： 強い;| 



ンユフノ、 


ポンガを除く 3 
防御力に優れ和 


ジュラ八 


ウイズジュラ八 


マジカルジュラ八 


八イアージュラ八 


うろこジュラ八 


ガードが4上昇 


ガードが7上昇。 


ガードが9上昇。 


ー ドが10上昇。 


ガードが9上昇。雷に強し 


j. 













































cf - —I ポンガ 専用の 

フ^ y^v w 久性に優れたチョッキです 


名称 

効果 

チヨツキ 

ガードが2上昇 

良いチヨツキ 

ガードが6上昇 

火竜のチヨツキ 

ガードが6上昇。火に強い 


1全キャラクター装備可能な 

」 

期 1 加け る 防具です 

1 

名称 

効果 



ガードが2上昇 


火竜の手甲 

ガードが1上昇。攻擊時に炎を飛ばす 


グースの手甲 

ガードが3上昇 


石竜の手甲 

ガードが5上昇 


高級な手甲 

ガードが1上昇。過剰な装飾が特徴 


良質の手甲 

ガードが10上昇 


ポンガを除く 3人が装備可能な 
ACT を増加してくれるブーツです 



HL 

名称 

効果 

ノーマルブーツ 

ACT の最大値が2上昇 

グッ トブーツ 

ACT の最大値が6上昇 

チビ ットブーツ 

ACT の最大値が10上昇 

ラビ ッ ト ブーツ 

ACT の最大値が18上昇 

ぶつぶつブーツ 

移動時に1/6の確率で HP を3回復 

くさい ブーツ 

ACT の最大值が5上昇するが、混乱する 


11、全キャラクター装備可能な 

、}ザ >/ ステータス異常を防ぐ不思議な指輸です 



名称 

効果 

〇 

天国の毒リング 

毒をふせぐ 

プロテクトリング 

倒れそうなとき、 HP が全回復する 


アタックリング 

アタックが5上昇 

ガードリング 

ガードが6上昇 

八"ンノウリング 

毒•混乱 • 妄想 • 眠りを跳ね返す 

めざましI」ング 

眠りにおちいらない 

地獄の毒リング 

相手にむかって毒を出すことがある 

リアルリング 

妄想におちいらない 
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武器•防具 • アイテム紹介 


アイテム 

ITEM 


お店などで手に入るアイテムは 
回復アイテムや、攻擊用アイテムなど 
さまざまな効果のものが播つています 


回復 


ljn|if|4^ HP を回»してくれる 
xiJr | M 1154紐のポ-シヨンです 



名称 

効果 

ミニポーシヨン 

HP が20回復 

ポーシヨン 

HP が50回復 

ボーシヨン D 

HP が100回復 

八イポーシヨン 

強力すぎて人間には使用できない回復薬 


K 此 Hit 衔ブル-のみ多大な効果を発揮する 
W74viir 贫少し変わった hp ■アイテムです 



名称 

効果 

おやつ 

ブ J レーのみ HP 30 回復、他のキャラクターは1回復 

すてぎなおやつ 

ブルーのみ HP 80 回復、他のキャラクターは2回復 

デリシャスおやつ 

ブ J レーのみ HP 30 回復、他のキャラクターは3回復 


ステ-タス 回復 いろいろな薬です 


名称 

効果 

ネジ□バチのミツ 

解毒 

キツケボーシヨン 

妄想、眠りを回復 

チンセイ液 

混乱を回復 

パンノウ液 

すべてのステータス異常を回復 

タイキユウ液 

任意のステータス異常耐久力を1上昇 


〇〇 lifted spsmmTMfc か , てれ 
|H||^ m なポ-シヨンです 


名称 効果 


SP ポー シヨン 

SP を40回復 

SP ポー シヨン D 

SP を100回復 
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攻撃 


マルチ 


T |l v 戦閫時に使えるだけでなく 
yj さまざまな使い道のあるカエルです 


カエル 


戦鬪中に敵を攻擊 . 


す§いカエル 


ハイポーシヨンと交換 


お令家みカエル 


眠り状態にする . 


カエル 


敵に4度体当たり攻擊 


湖 


名称 効果 


にこにこ人形 


まわりの味方に元気を与える （ HP 回復) 


まわりの敵にあたりちらす（攻擊） 


戦闊中に敵を1回攻擊 


戦闢中に使うことで 

意外な効果を発揮してくれる人形です 


X表！、 不思議な効果がある魔法の ツボ です 

^ :.曾^~ K ： 


けツボ 


キヤラを別の位匾に移動させる 


ツボ 


氷をまきちらすツポ 


ツボ 


雲をまきちらすツポ 


爆発するツポ 

















































武器•防具 • アイテム紹介 


間接 


戦闉中に使用することで 
J\ 敵の状怒を変化させる奇妙な玉です 


名称 効果 


くさい玉 

混乱させる 

毒玉 

毒をまきちらす 

眠り玉 

眠くなる 

妄想の玉 

妄想する 

大妄想の玉 

とんでちなく妄想する 

大くさいの玉 

もうれつに混乱する 

いやしの玉 

HP が完全に回復する 







































特技紹介 




各キャラクターごとの特技を使いこなそう 

SP を消費することで 
使用可能な特技は、 

キャラクターごとに修 
得できる技の種類が決 
まつています。ここで 
紹介する特技を使いこ 
なして、より戦略的に 
戦いを行えるようにな 
りましよう。 




武器の力を最大限に引き出し 
さまざまな効果を生み出す技です。 
ただし、剣やオノを装懾していないと 
使用することができません。 


効果 


飛力の剣 

3 

相手を1マス吹き飛ばす剣技 

連続の剣 

10 

2回連続でアタックする技 

貫通の剣 

18 

4マス先まで貫通する剣技 

回転の剣 

12 

回転してアタックする剣技 

大貫通の剣 

32 

8マス先まで貫通する剣技 


ブルー 

G.BLUE 

手先の器用さを活かした 

踏むと作動する地雷タイプのトラップです。 

敵の進路を先読みして 

要所要所に仕掛けておくと効果絶大です。 

名称 

SP 

効果 

ぶつとびのワナ 

2 

踏んだ者をぶっとばすワナ 

妄想のワナ 

4 

踏んだ者を妄想状態にするワナ 

あちちのワナ 

12 

踏んだ者に炎アタツクするワナ 

くさいのワナ 

14 

踏んだ者を混乱させるワナ 

おねむのワナ 

18 

踏んだ者を眠らせるワナ 
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【故障品について】 

お買い上げ I ゝただ V ゝた製品が動作しな t ゝ場合や、何回か遊んだだけでゲーム 
ができなくなってしまった場合等は、 ROM カセットに故障内容を書き添えて、下 
記当社あてに、送料着払 I ゝにてお送り下さい。検査の上、症状が確認されたソ 
フトにつ v 、ては、次のように処理させて t 、ただきます。 

〇製造段階での問題点等、当社の貴に帰すべき理由による動作不良の場合 
は、新品ソフトと無償交換 t ゝたします。 

〇お客様の不注意による故障や破損、長期の使用による故障等、当社の責 
によらな I ゝ理由での動作不良の場合は、交換は t ゝたしません。ご了承ください。 
〇リチウム電池の保証は、発売日より 5 年間とさせて t ゾこだきます。保証期間切 
れのソフトにつ I 、ては、有償にて電池交換 I 、たしますので、下記の電話番号に 
てお問い合わせください。 

〇ソフトを送る際には、必ず梱包をしてください。万一の郵便事故による紛失、 
破損等につ t ゝては当社では保証できませんので、何卒ご了承ください。 

〇尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証の対象外とさせていただきま 
す。ご了承ください。 


あて先 

〒153東京都目黒区下目黒 1—8—1 アルコタワー 9 F 
株式会社スクウェア故障係 

PHONE 03 — 5496 — 7117(月〜金/10:00〜18:〇〇祝日を除く） 
※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関する 4 ご質問は、誠に勝手ながらお受 
( tl 、たしかねますので、何卒ご了承ください。 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています。 


ue - u フ SZ 3 コは任天堂の登録商標です。 




